VERSTAND OP NUL 


CLICKX SPEELT GRAND THEFT AUTO IV 


Wie de voorbije weken de krant heeft gelezen 
of naar het journaal op tv heeft gekeken, zal 
wellicht al opgevangen hebben dat GTA IV, 
kort voor Grand Theft Auto 4, in de winkel- 
rekken ligt en hoge toppen scheert. Dat is 
echter niet de reden waarom het spel zoveel 
aandacht krijgt. Vooral de gewelddadigheid van 
het spel komt ter sprake. In GTA IV speel je 
namelijk een crimineel en kan je naar har- 
tenlust auto’s stelen en onschuldige mensen 
overvallen. Klinkt allemaal niet erg koosjer, 
maar of geweld in games nu echt zoveel meer 
invloed heeft dan gewelddadige films durven 
we te betwijfelen. Ongeruste ouders hoeven 
zich normaal gezien ook geen zorgen te maken, 
want het spel is verboden voor spelers onder 
de achttien. Ook het argument dat je zomaar 
alles straffeloos kan doen, klopt niet. De politie 
is immers alomtegenwoordig. Steel je een auto 
vlak voor de ogen van de arm der wet, dan 
zal je al snel op de vlucht moeten slaan. Hoe 
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meer misdaden je daarna pleegt, hoe groter de 
troepenmacht die het op jou gemunt heeft. De 
enige manier om daar vanaf te geraken, is uit 
de gevarenzone te geraken, naar een gebied 
waar je signalement nog niet is doorgegeven. 
Controversieel dus, maar als we alleen voort- 
gaan op hoe het spel eruit ziet, kunnen we 
niets anders dan besluiten dat GTA IV nu al 
de titel game van het jaar wegkaapt. Dat 
komt vooral door het hoge realiteitsgehalte 
van Liberty City, waar het game zich afspeelt. 
Deze metropool doet wel heel erg denken 
aan New York. Kilometerslange wegen, kleine 
steegjes, … net als in de echte stad kan je 
hopeloos verdwalen. De straten zijn bovendien 
nog druk bezet ook. Naast het grote aantal 
voetgangers, word je langs alle kanten voor- 
bijgezoefd door een heel arsenaal aan voertui- 
gen, van luxewagens over taxi's tot scooters. 
Bovendien kom je nauwelijks twee gelijkaar- 
dige mensen of vervoersmiddelen tegen. 

Het geweld in het spel is niet gratuit. GTA IV 
wordt voorzien van een uitstekende verhaallijn 
en moet niet onderdoen voor een maffiafilm. 
Je bent Niko Bellic die naar Liberty City komt 
en bij zijn neef Roman intrekt, de eigenaar 
van een derderangs taxibedrijf. Al snel belandt 
het verhaal in een stroomversnelling met the- 


CLICKX 


ma’s als morele keuzes, verraad en een sterk 
wraakmotief. Tijdens het spelgedeelte heb je 
de keuze uit heel wat verschillende missies. 
Die variëren tussen achtervolgingen, overval- 
len en combat. Of je moet met ’n vriend naar 
de stripbar om relaties op te bouwen. 

Tot slot heb je nog de muiltiplayer-mode waarin 
je meer dan ’n dozijn verschillende games 
vindt. Zo moet je bijvoorbeeld met alle spelers 
een bekende gangster begeleiden per voertuig, 
terwijl een SWAT-team jul- 

lie van de baan wil rij- 

den. Het spel is trouwens 

voorlopig alleen verkrijg- 

baar op Xbox 360 en 

PS3, maar er wordt 

verwacht dat het 

spel dit jaar ook 

nog voor pc zal 

uitkomen. 


UITGEVER: Take Two www.take2games.com 
GENRE: Actie 
PRIJS: € 69,95 (Xbox 360), € 64,95 (PS 3) 


SURFT 


Race ended. 


Denk jij dat je sneller typt 
dan andere internetters? Dan 
moet je Typeracer http://play. 
typeracer.com eens proberen, 
een zeer verslavend spelletje waarbij je sneller moet tikken dan 


je tegenstanders. @ 


Fan van Super Mario? Ga dan zeker eens 


q naar http://redruth.greenbean.org/—-ben/4CR/smb_ 


super_synth.swf, waar je je eigen Mario-mix 


kan maken. @ Als je aan een ukelele denkt, 


com/watch?v=kNFpOh2se 


denk je allicht aan Hawaïaanse deuntjes. 
Een beeld dat serieus bijgesteld zal wor- 


4 den na het zien van dit filmpje: www.youtube. 


qo. Ramones-covers, 


ukelele-style. ® Complete tijdverspilling: 
op www.phatfusion.net/googledrive kan je met 
een autootje rondrijden op Google Maps. 
® Ben jij ooit al tot op het einde van het 
internet geweest? Je vindt het op http:// 


mdesmond.com/end-of-th 
doet het licht uit. 


e-internet. De laatste 


Steven Spielberg maakt niet alleen films, 
maar houdt zich tegenwoordig ook be- 
zig met het verzinnen van games. En dan 
liefst spelletjes die hij naar eigen zeggen 
samen met zijn kinderen kan spelen. Boom 
Blox is het eerste resultaat van Spielbergs 
uitstapje naar de gamewereld. Je kan het 
spel het best vergelijken met een virtuele 
versie van Jenga, waar je blokken uit een 
toren moet halen zonder dat die omvalt. 
Maar daar zijn verschillende manieren voor. 
Zo kan je ze er honkbalgewijs uitslaan, met 
de Wii-controller in de hand. Een ideaal spel 
voor deze gameconsole, want er zijn heel 
wat minigames waarin je het tegen elkaar 
kan opnemen. 

www.electronicarts.be « € 39,95 (Wii) 
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OPLOSSING 


FOTOREBUS 


Wie vindt de zin die achter deze fotorebus 
verstopt zit? Stuur de juiste oplossing naar 
puzzel@clickx.be en maak 
kans op het Lucky Luke- 
game Terreur in Black 
Jack City én het spel Bol- 
lie en Billie schieten ter 


The World Ends With You 


En we blijven deze week bij de console- 
games, want The World Ends With You is 
een spel voor het draagbare spelertje van 
Ninteno, de DS. Dit rollenspelgame speelt 
zich voor één keer eens niet af in een 
mythische wereld, maar in het moderne 
Tokyo. Nu ja, helemaal waarheidsgetrouw is 
het niet, want de straten van Tokyo lopen 
vol met monsters die jij alleen kan zien. 
Jij bent trouwens een deelnemer aan The 
Reaper's game, een sinistere competitie 
waarbij je elke week een speciale opdracht 
moet vervullen. Slaag je niet, dan verdwijn 
je van de aardbodem. Met andere woorden: 
The World Ends With You is een spel zoals ze 
dat alleen in Japan kunnen bedenken. 

www.squaresoft.com e € 39,95 (Nintendo DS) 


Doeo’s, dat zijn konijnachtige hoofdjes zon- 
der oren die zich meestal in grote groepen 
voortbewegen. Aan jou de taak om ervoor 
te zorgen dat het niet te veel de spuigaten 
uitloopt. Dat doe je gewoonweg door er met 
de muis over te gaan. Er zijn trouwens twee 
soorten, de roze en de blauw-groene, al kom 
je die laatste alleen tegen in Hard Mode. 
Om naar het volgende level te gaan, moet 
je binnen de tijd minstens 100 of 200 van 
deze Doeo’s hebben aangeraakt. En op het 
einde van de Easy Mode — de Hard Mode is 
ons voorlopig nog net iets te moeilijk — moet 
je ook nog eens hun koning verslaan. Een 
gratis spelletje waar je redelijk geschift van 
wordt. 

http://www.kongregate.com/games/raitendo/doeo 
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